


A Noël, il faut bien faire plaisir aux enfants, et il faut
leur offrir de quoi les occuper lors de longs après midi
d’hiver.
(A noter qu’a cette époque, le cadeau suprême est d’offrir des

oranges venues des colonies par bateau)

A Paris, dès 1880, certains grands magasins décident
de vendre des panoplies, ou boites permettant de
faire comme les grands.

Il est vrai qu’a cette époque les jeux modernes tels
que jeux vidéos, skate boards… et «tchatche» sur les
réseaux sociaux n’existent pas encore.

Il faudra attendre encore un siècle.



A l’épicier
A l’école



On y trouve tout pour écrire une lettre



Au début du XXème siècle, le facteur est un
personnage clé dans la transmission des informations
et sa visite était souvent attendue par les adultes. Il
était donc un personnage important auquel les
enfants pouvaient s’identifier.

De cette envie de jouer au facteur naquirent des

boites de jeu appelées « la poste enfantine » où
l’enfant avait à sa disposition tous les tampons,
enveloppes, cartes, bordereaux, bon de poste,
bulletin d’expédition de colis, formulaire de caisse
d’épargne, mini télégramme, mandat postal, entier
postal, carte pneumatique et timbres du facteur en
modèle réduit…



Le premier à le commercialiser fut le «Grand bazar de
la rue de Rennes» qui devint «Les grands magasins
de la rue de Rennes» en 1910, puis les «Magasins
réunis» en 1920.

Vers 1890



Il s’agit alors de boites en bois...

Ils n'ont aucune mission éducative ou officielle mais dès le départ ils rencontrent
beaucoup de succès, les enfants voulant faire comme les « grands".

Vers 1900



Ou en carton rigide…

L’on voit que le paiement est une composante du métier de postier, et l’on inclue
de la monnaie.

Vers 1900



1897

L’objectif de ce jeu était d’imiter le facteur. Les enfants
pouvaient donc préparer un courrier (carte postale,
entier postal, carte lettre ou lettre), et l’affranchir avec
de mini timbres à l’effigie des timbres couramment
utilisés (Sage…), oblitérés avec de mini tampons.



Vers 1910

Et 1920



Vers 1930



Vers 1930

… Plutôt destiné aux petites filles



Jeux Transcar vers 1940



Jeux Transcar vers 1950



C’est la société Transcar qui la fera évoluer le jeu sous
la forme de guichet.

Ces jeux seront vendus dans de nombreux pays européens.



Vers 1920



A monter soi-même

Vers 1950



A la fin des années 1950, le décor du bureau se
modernise…
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Vers 1960…





La petite poste Weber…



Vers 1970…



Vers 1970…



Les jeux Mako…



Vers 1980…





Pour jouer au postier…





Il semble qu’au départ l’on ait utilisé de vrais timbres…

… puis ce sera les simili..
Des timbres comme les
vrais…



… Tout d’abord
les Sage…

Les timbres présents dans ce jeu reflètent ont une
effigie variable selon sa période de commercialisation.
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Puis les Merson, Blanc, Semeuse, coq, timbre taxe... 
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La série des présidents…
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Quelques courriers…

Bien entendu, l’un des destinataires
préférés était le père Noël…
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